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n de volgende ac
T
[1Zet een uitvinder aan het werk

beschlkboor De speler draait al zijn/haar bex
itie. Minstens één uitvinder moet bezet zijn om deze actie t
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: Voorbeeld: Drie van de uitvinders van Mark zijn bezet wanneer het zijn beurt is.
[ Maak bezette uitvinders weer beschikbaar ; te zetten, besluit hij om zijn hele team weer rechtop te zetten. Op deze manier
uit al zijn uitvinders.

tvinder aan het werk: De speler kiest één van zijn/haar beschikbare teamleden (in een verticale po
e slag gaat met één van de uitvindingen. De speler plaatst zijn/haar blokjes op de nog lege vakjes ve
g corresponderend met het type en kennisniveau van de uitvinder. Uiteindelijk wordt de uitvinder omged
chikbaar’ naar ‘bezet’ (in een horizontale positie).
e actie:
er minstens één blokje worden geplaatst.
alle blokjes op dezelfde uitvinding worden geplaatst.

uitvinder meer blokjes biedt dan nodig is voor de uitvinding, dan is het overschot nutteloos en wovdt
even aan de eigenaar.

Voorbeeld: Mark is aan de beurt en hij heeft het Oudheid team (Hypatia, Archimedes, Aristoteles en Hippocrates). Hij
zet Archimedes aan het werk met de Boog. Momenteel heeft Archimedes een niveau 1 in natuurkunde en niveau 2 in

- werktuigkunde. Mark plaatst één blokje op natuurkunde en 2 blokjes op werktuigkunde. Hij draait daarna Archimedes
naar een horizontale positie. Deze Uitvinder kan niet langer worden gebruikt zolang hij in deze positie blijft.




et kennisniveau mi wa

niveau. Buv rbeeld een 1 kan op een leeg vak worden gepkmtst een 2 op een 1 enzovoort. Wa
-vooruitgang flches eenmaal zijn geplaatst op een uitvinder, kunnen deze niet meer worden ve

De overwinningspuntfiches: deze fiches leveren hun eigenaar het aantal punten overeenst
met hun waarde op.

De beschikbaarheidsfiches: deze fiches geven de speler de mogelijkheid om tijdens zijn/haar
alle bezette uitvinders (die in horizontale positie zijn) rechtop te draaien zonder dat dit telt al

actie. De speler kan dan direct, als hij/zij nog niet gespeeld heeft, een uitvinder aan het werkiéﬁ
Deze fiches worden na gebruik afgelegd.

De Aanvullende Kennis-fiches: deze fiches geven de speler die een uitvinder aan het werk h
gezet, de mogelijkheid om twee aanvullende blokjes op de uitvinding te plaatsen, zelfs op e
kennisvlak dat de uitvinder niet zelf heeft. Deze fiches worden na gebruik afgelegd.

De classificatienummer-fiches: deze fiches kunnen elke ontbrekende waarde in een serie vervan;
(inclusief een O of een waarde hoger dan 5).

Alle beloningsfiches hebben een 1 op de achterkant staan. Dit houdt in dat ze mogen worden
omgekeerd en ingezet kunnen worden als een vooruitgangsfiche met een waarde van 1.

[5] De beloningsfiches die verdiend zijn door een spelér kunnen bewaard worden om later in het spel in te zetten.
[zl Het inzetten van een beloningsfiche wordt nooit als een actie gezien.
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